
  

 

 

 

 

 

 

 

○テーマ・概要                

 

 

○内 容 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

老若男女混成チームで活動が始まりました。 

（1）学習ゲームを体験して学ぶ 

自己紹介をする（個人戦）、正解がない問いを考える（チーム戦）、協力する（チーム戦） 

（2）ゲーミフィケーション、学習ゲームとは 

 チームのゴールは「スマホセキュリティを学ぶ学習ゲームを完成させる」こと 

（3）スマホを中心としたセキュリティに関する情報提供 

 パスワード、ソフトウェアやアプリの脆弱性、SNS での拡散など 

（4）テーマ設定、ターゲット設定 

 「スマホに不慣れな高齢者」が、「①ネット・スマホ用語が理解して、②対処・対策の多様性に気

づく」ことができるような学習ゲーム、にすることに決定 

（5）学習ゲームを実際に自分たちで製作 

カードを使ったゲームで、獲得ポイントで勝敗をつけることに。途中で話し合いが生まれるようボ

ーナスポイントを出すことにしたり、見慣れない用語に拒否反応がでないよう工夫したり。 

時間が足らずに、清書することはできませんでしたが、学習ゲームのアイデアは、ほぼ完成しました！ 

 

   

 

令和元年度 兵庫県立大学 生涯学習公開講座 

【学習ゲームを創りながら考えるスマホセキュリティ】 

日 時: 8 月 24日（土）12:30から 17:00 

受講者数: 4人 

会 場： 神戸情報科学キャンパス 505小講義室 

講 師: 円谷友英 

 

いつでもどこでもインターネット、身近なスマートフォンですが、乗っ取り、盗聴、紛失、デ

ータ漏洩、ウィルス感染といった危険とも隣り合わせです。完璧なセキュリティ対策に近づく

には、どうすればよいのでしょうか？ユーザのセキュリティ意識を高めることにー役買えるよ

うな学習ゲームを考案します。 

だれになにを？ 
ターゲットとテーマ
を検討中です！ どうやって？ 

トランプ(カード)と
スゴロクとを合体さ
せてはどうか？など
いろいろな案がでま
した！ 


